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Bevezetés

A Tantrix jatékot Mike McManaway (Uj-Zéland backgammon
bajnoka) talalta ki 1991-ben. Azoéta a jat€k szamos jelentOs dijat
nyert Franciaorszdgban, az Amerikai Egyesiilt Allamokban,
Japanban ¢s Nemetorszagban.

1994-ben A Tantrix-et Franciaorszagban iskolds gyerekek
csoportjaiban vizsgaltak ¢€s teszteltek. A vizsgalat eredményei azt
mutattak, hogy a Tantrix hasznos, sokoldalu és €lvezetes eszkoz a
gyermekek logikai, ok-okozati, vizualis ¢€s megfigyelési
képességeinek fejlesztesere.

1996-ban az Amerikai Egyesiilt Allamokban a Tantrix a Nemzeti
Sz(il61 Egyesiilet dijat nyerte el.

Mikent hasznalhato ez a segédanyag?

A leirtak alapjan a teljes Tantrix jatékkészlet mind az 56 lapkaja
felhasznalasra keriil. Ugyanakkor az egyes otletek a teljes készlet
részhalmazaival illetve tobb keészlettel is hasznalhatok.

A hurkokrol szolo rész eseteben a 10 lapkas Tantrix Felfedezd
készlet haszndlatara is sor keriilhet, mely jO bevezetdil is
szolgalhat a Tantrix-szel torténd ismerkedes soran.
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Mi az a Tantrix?

A teljes Tantrix készlet 56 fekete hatoldalu
lapkat tartalmaz. Minden lapkan szines
ivek futnak kiilonbozo szinekben kék,
piros, sarga, zOld. Egy lapkan harom kiilonb0z6 szini iv van,
melyek egyenes, nagy iv (hajlat), kis iv (sarok) alakot 6lthetnek.

A harom fajta iv €s a négy szin kombinacidi eredményezik az 56
kiillonbozd lapkat, amint azok lathatok a jatékkészlethez csomagolt
konyvecske hatlapjan.

Fizikai tulajdonsagok

A lapkdk bakelit anyagbol késziilnek, mely minimalisan
kornyezetkarosito, a jatek Kermi-engedellyel rendelkezik.

A lapkak mérete, sulya ¢s feliilete konnyen kezelhetdve teszi
Oket €s kellemes érintést biztosit.

A fekete alapon megjelend szinek jo felismerhetOseget
biztositanak.

A hexagon (hatszog) a legnagyobb oldalszamu sokszog,
melyek pontosan egymas mell¢ illeszthetok ¢és igy kivaldan
hasznalhatok mintazatok kialakitasara.
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Mit mondanak masok?

., Mi teljesen Tantrix fliggove valtunk és meg vagyunk gyozodve,

hogy ez a legjobb jaték, amit a valaha is kitalaltak.”" (Christie
Schultz, USA)

A Tantrix a legjobb oktatasi szemlélteto eszkoz, amit az Ausztral
Jaték Vasaron lattam." (J. Gassner Gering, Ausztralia)

A Tantrix nem csak a jdtékos stratégiai gondolkoddasat segit
fejleszteni, de eldsegiti a térbeli eligazodds, a nem verbdlis
problémamegoldo kepesség, a tervezés és az emlekezet fejlodését
is. Eleg egyszeriien megtanulhato, de végtelen sok lehetoséget
biztosit." (Linda Palmer, Viselkedesi Tudomdnyok Intezete,
Lousiana Egyetem, USA)
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Tevékenységek

Ahogy a gyermekek - 1gen fiatalok is - meglatjak a lapkakat,
azokat spontan a szintikkel felfel¢ forditjak és elkezdik egymashoz
illeszteni Oket, rendszerint az illeszked6 oldalaknal szinhelyesen.
N¢ehanyuk felfedezi, hogy kiilonb6zd iv tipusok vannak, masok az
egyes szinekbdl vonalakat kezdenek €piteni.

A gyerekek e kezdeti jatekok soran hamar elérik azt a szintet, ahol
mar segitségre van sziikségiik az otleteik tovabbi fejlesztéschez.
Ehhez adunk a tovabbiakban oOtleteket. Ezeket az oOtleteket
nagyjabol életkori csoportok szerint mutatjuk be, bar a kissé
fiatalabbaknak vagy 1ddsebbeknek szo0lo oOtleteket is érdemes
felhasznalni adott kori gyermek esetében. Természetesen ezeken
az Otleteken tilmenden szamos mas modon is felhasznalhato a
Tantrix az vodakban, az iskolai tantermekben.

N¢éhany magyarazat soran a Tantrix lapkakra azok hatoldalan levo
sorszamuk alapjan hivatkozunk.

4-6 EVESEK

Lapkak szinek szerinti azonositasa

Minden lapkan harom kiilonb6z0 szinii iv van, igy az 56 lapka 4
csoportra oszthato (14-14 lapka), melyek esetében egy szin mindig
kimarad. (Azaz vannak ,,nem pirosak", ,,nem kekek", stb.) Barmely
Tantrix tevékenység egyszerlibb, ha csak 3 szint tartalmazo
lapkakat hasznalunk. A negyedik szin hasznalataval a feladatok
nehezebbe valnak.
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Lapkak alakzat szerinti azonositasa

Alapkéakon az ivek harom kiilonb6z0 alakkal jelennek meg:

Egyenes A %
Nagy iv - hajlat |
/TN N\

Kis iv - sarok Kisiv. Egyenes Nagy v

Ezek az ivek négy kiilonb6z0 mintdzatl lapkat eredményeznek:

Harom sarok

Egy sarok, ket hajlat
Egy egyenes, két hajlat
Ketsarok, egy egyenes

A gyermeket meg lehet kérni, hogy nevezzék el az elterd
mintazatokat.

Megtalalni, leirni

A Tantrix lapkdk a fenti tulajdonsigok mentén tovabb
csoportosithatok. Példaul minden olyan lapka, melyen egyenes
van, vagy azok a lapkak, melyeken adott szamu sarok van. A
gyerekeket meg lehet kérni, hogy magyarazzak el szavakkal az
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altaluk latott kiilonboz6 jellemzOket. Ez a feladat arra is
hasznalhato, hogy parba Aallitott gyerekek kozil az egyik
elmagyardaz valamilyen mintazatot, a masik pedig kiemeli a
megfeleld lapkakat a sokasagbol.

Kigyo epités

Ha kivalasztjuk az azonos szinli sarok
iveket tartalmazo lapkakat, lehetoség van
kigyo ¢épitésere. A feladat azzal
bonyolithato, hogy a kivalasztott szin
mellett a tovabbi szineknek 1s azonosaknak
kell lenni az €rintkezd oldalakon. (1asd az abrat)

Hosszu utak épitése

Ez a feladat a kigyo ¢épitéshez hasonld, de ez
esetben minden iv alakot felhasznalunk egy
adott szinli ut ¢pitéséhez. Ez esetben 1s
novelhetd a feladat nehézsége, ha
megkoveteljiik a tovabbi szinek egyezdségét az
erintkezd oldalaknal.

5.7 EVESEK @
AKis kor @

Ehhez a feladathoz harom azonos szinii sarok ivet tartalmazo
lapkara van sziikseg. Meg kell kerni a gyermeket, hogy ezekkel
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alakitson ki egy kis kort a kivalasztott szinbdl.
Anagy kor
Ehhez a feladathoz hat azonos szinli hajlatot

tartalmazo lapkara van sziikség. A feladat
ezekbol egy kor kialakitasa.

Hurkok (zart utak) kialakitasa

Ha mar a gyermek sikeresen alakitott ki kis illetve nagy koroket, a
feladatok nehézsége novelhetd azaltal, hogy 4, 5 vagy tobb lapkas
hurkok kialakitasat kérjik. A feladatok nehézsége tovabb
novelheto:

A szinegyezOség minden ¢érintkez0 oldalon torténd
megkovetelésevel.

A megfeleld lapkak elozetes kivalogatasaval vagy ennek a
gyermekre hagyasaval.

Ahurokokrol szol6 (késObbi) fejezet alapjan otletek adasaval.

7-11 EVESEK

6 lapkas hurok

A 15, 17, 19, 20, 31, 34 szamu lapkakat kivalasztva egy sarga
hurkot kell kialakitani 0gy, hogy az c¢rintkez6 oldalaknal a
szinegyezdség fennalljon.
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7lapkas hurok

Al6, 18, 21, 22, 32, 33, 35 szamu lapkakat kivalasztva egy sarga
hurkot kell kialakitani ugy, hogy az érintkezd oldalaknal a
szinegyezdség fennalljon.

8 lapkas hurok

A 15, 16, 18, 19, 21, 23, 33, 34 szamu lapkakat kivalasztva egy
hurkot kell kialakitani gy, hogy az e¢rintkez0 oldalaknal a
szinegyezdség fennalljon. Itt nem
aruljuk el, hogy melyik szinnel
van megoldas (de wvan). A
hurkokrol szo616 - késdbbi fejezet
adhat még tdmpontot.

10 lapkas hurok

A43,44,48,49, 50,51, 53, 54, 55, 56 szamu lapkakat kivalasztjuk.
E lapkdkbol mindharom szinnel lehetséges hurok Osszeallitasa (a
szinegyezOség tartasaval) egyszerre természetesen csak az egyik
szinbol.

11+ EVESEK

Az 1d6sebb didkok mar a Tantrix jatekkészlethez biztositott
konyvben leirt kirakokat meg tudjak oldani. A konyvben mind a
sziikseges lapkak, mind a feladatok részletesen le vannak irva. E
kirakdk szama eléri a 40-et, nehezséglr fokuk pedig az igen
konnyltdl két még megoldatlan feladatig terjed.
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A tovabbiakban két, osztalyteremben megbeszélhetd problémarol
¢s a hurkok elméletérdl irunk.

Tovabbi gondolat a 8 lapkas hurokrol.

A feladat leirasanal bemutattunk egy megoldast, de ennek a
feladatnak 4 kiilonbozd alakzat 1s helyes megoldasat adja.
Megtalaljak a tovabbi harmat? Egyebként a 8 vagy tobb lapkas
kirako feladatok megoldasa soran minden esetben tobbféle alakzat
is a helyes megoldast adja, bar ez a tény a megoldas megtalalasat
nem teszi konnyebbé.

Hany Tantrix lapka lehetne?

Vajon az 56 Tantrix lapkan szerepl0 kombinacidk kimeritik-e a 3 iv
tipus ¢és 4 szin minden lehetséges kombinaciojat? Ha az a
véleményiik, hogy nem, akkor melyek hianyoznak?

Hurok elmélet

A kor 360 fokos elfordulast jelent. Mikeént hasznalhaté fel ez az
ismeret a Tantrix hurok kirakok megoldasa soran?

Mivel a fenti allitdshoz hasonloan i1gaz, hogy barmely egyszerti
vagy osszetett zart hurok belsé szogeinek 0sszege 360 fok és az
egyes ivek az alabbi elfordulasokat jelentik az egyeneshez képest:

Egyenes=0 fok
Hajlat =60 fok
Sarok =120fok
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Akovetkezd 3 1épéssel megkaphatod a 360 fokos eredmény barmely
Tantrix hurok esetében:

1. Megszamoljuk az egyenes, hajlat €s sarok iveket a semleges €s
tamogato (magyarazatot lasd lentebb) lapkakon a hurkunkban.

2. Afentitdbldzat alapjan osszeadjuk a szogeiket.

3. Anemtamogato (magyarazatot lasd lentebb) lapkak szogeinek
osszeget kivonjuk a fenti eredmeénybol.

Mit jelent a tamogato, nem tamogato és semleges ivi lapka?

Minden esetben, amikor egy lapka egy ¢épiild hurokhoz
hozz4adddik van harom lehetdség az alabbi peldak szerint:

Tamogato ivl lapka: Az iv tamogatja a hurok bezarasat, azaz
abba az iranyba fordul, amerre a vonal vége van, melyhez el
akarunk jutni. Mind a hajlat, mind a sarok lehet timogato. (lasd
Aabra)

Nem tamogato ivl lapka: Az iv nem tamogatja
a hurok bezarasat, azaz elfordul attdl az
iranytol, amerre a vonal vége van, melyhez el
akarunk jutni. Mind a hajlat, mind a sarok
lehet nem tdamogato. (1asd B abra)

Semleges vl lapka: Az ivnek nincs hatasa a
hurok bezarasara. Csak az egyenes lehet
semleges ivii lapka. (Iasd C abra)
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Az egyszerii hurok elmélete %
Az egyszerii hurkok csak semleges €s tamogato ivl %
lapkakat tartalmaznak. C

Kezdjink egy 3 lapkas hurokkal (kis kor), ez
harom sarok €s mivel minden sarok 120 foknak felel meg, kiadodik
a360 fok.

Ha bemutatunk egy négy lapkas hurkot (két hajlat és ket sarok),
akkor a 2*120 fok mell¢ a két hajlat (2*60 fok) szintén kiadja a 360
fokot.

Befejezésiil nézziikk meg a 6 hajlatbol épithetd hurkot, ami 6*60
fok.

Az osszetett hurok elmélete

Az osszetett hurkok legalabb egy nem tamogatd ivlh lapkat
tartalmaznak.

A legkisebb Osszetett hurok 6 lapkat tartalmaz. Valasszunk ki 2
sarkot €s 4 hajlatot és készitsiink hurkot.

Kerjiik meg a gyerekeket, hogy mutassak meg a tamogatd €s nem
tamogato ivii lapkakat.

Osszegezziik a fentiek szerint a tdmogatd és nem tdmogatd ivii
lapkak szogeinek értekeit és vonjuk ki a tamogatok Osszegeébol a
nem tamogatok 0sszegét.
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Fliggetleniil attdl, hogy a hurkok egyszeriiek vagy Osszetettek, a
fentiek szerint szamolt belso szogek osszege kiadja a 360 fokot.
Ennek az egyik kovetkezménye, hogy abban az esetben, ha hurkot
epitiink €s a lapkakon levo ivek fentiek szerinti szog 6sszege tobb,
mint 360 fok, akkor legalabb 1 lapkanak kifel¢ kell fordulnia (nem
tamogato lapka). Egy masik kovetkezmény, hogy a huroknak paros
szamu hajlatot kell tartalmaznia.

Tantrix stratégia

A diakok koruktol fliggden megismertethetoek a Tantrix stratégiai
jatekkal. Tapasztalataink
szerint 8 éves kortol a
gyerekek képesek jatszani
¢s elvezik is a jatékot. Tény,

hogy a vilag legjobb/ \
jatékosai koOzott szamos

tinédzser van.

Tantrix on-line

Ha van internet elérés, akkor lehetOség van a www.tantrix.com
cimen on-line jatszani a vilagon barhonnan jatszo jateékosokkal,
mas iskolakkal, akar bajnoksagot is szervezve. (A magyar nyelvi
belépéshez induljon a www.tantrix.hu oldalrol!)
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Befejezo gondolat

Semmi kétség, hogy On is szdmos modjat talalhatja a Tantrix
lapkak oktatasban torténd felhasznaldsanak. Oriilnénk, ha
megosztana veliink otleteit és ezeket - az On hozzijarulasaval -
ismertetonk kovetkezo kiadasaban felhasznalhatjuk.

Ha kérdese, észrevétele van, kérjik forduljon hozzank
bizalommal.

Tevékenységek, amirol irunk ...

Lapkak osszehasonlitasanak batoritasa
Azonossagok és kiilonbségek felismerése
Lapkak valogatasa és osztalyzasa

Két dimenzids mintazat felismeres
Probléma megoldas

Oktatasi értékek

Logikai és szisztematikus gondolkodas fejlesztése
Szimmetria ¢s elfordulasok megértésének fejlesztése
Hurok elméletek megertése

Egytttmukodesi keszsegek fejlesztése

Probléma megoldo6 csoportmunka gyakorlasa
Motivacio €s kitartas serkentése



TANTRIX regisztralt markavedjegy.

Ez az oktatasi segédanyag a Unigsoft Kft. szellemi
tulajdona.

Az anyag a Tantrix Games Ltd., Nelson, Uj-Z¢éland illetve
a Tantrix UK Ltd., UK altal keszitett anyagon alapul.

Tovabbi informaci6ért forduljon:
Unigsoft Kft.
Telefon: 06 (30) 212-1628
Email: info@tantrix.hu
Web-oldal: www.tantrix.hu
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